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แผนการศึกษาสําหรบันกัศึกษาโครงการพิเศษ (สองภาษา)นักศึกษารหัส 57-58 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

    

    

ปที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศกึษาดวยตนเอง) 

   

040203101 คณิตศาสตร 1 
(Mathematics I) 

3(3-0-6) 

040613101 พ้ืนฐานวิทยาการคอมพิวเตอรและประเด็นทางวิชาชีพ 
(Fundamental of Computer Science and Professional Issues) 

3(3-0-6) 

040613102 การโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

(Computer Programming I) 

2(1-2-3) 

040613xxx วิชาเลือกในกลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 
(Science and Mathematics Elective Course) 

3(3-0-6) 

04xxxxxxx วิชาเลือก  
(Elective Course) 

3(x-x-x) 

080103001 ภาษาอังกฤษ 1 
(English I) 

3(3-0-6) 

080203xxx วิชาเลือกในกลุมวิชาสังคมศาสตร 
(Social Sciences Elective Course) 

3(3-0-6) 

 รวม 20(x-x-x) 
 

ปที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศกึษาดวยตนเอง) 

   

040203102 คณิตศาสตร 2 
(Mathematics II) 

3(3-0-6) 

040613103 การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร 
(Computer Software Usage) 

1(0-2-1) 

040613121 การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

(Computer Programming II) 

3(2-2-5) 

040613191 คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 
(Discrete Mathematics for Computer Science) 

3(3-0-6) 

040613xxx วิชาเลือก    
(Elective Course) 

3(x-x-x) 

04xxxxxxx วิชาเลือกในกลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 
(Science and Mathematics Elective Course) 

3(3-0-6) 

080103002 ภาษาอังกฤษ 2  
(English II) 

3(3-0-6) 

 รวม 19(x-x-x) 
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ปที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศกึษาดวยตนเอง) 

   

040203201 สมการเชิงอนุพันธ 
(Differential Equations) 

3(3-0-6) 

040503011 สถิติสําหรับวิศวกรและวิทยาศาสตร  
(Statistics for Engineers and Scientists) 

3(3-0-6) 

040613202 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี 
(Data Structures and Algorithm) 

3(3-0-6) 

040613222 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 
(Object Oriented Programming) 

3(2-2-5) 

04xxxxxxx วิชาเลือกในกลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 
(Science and Mathematics Elective Course) 

3(3-0-6) 

080103xxx วิชาเลือกในกลุมวิชาภาษา 
(Language Elective Course) 

3(3-0-6) 

 รวม 18(17-2-35) 
 
 

ปที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศกึษาดวยตนเอง) 

   

040203202 เมทริกซและการวิเคราะหเชิงเวกเตอร 
(Matrices and Vectors Analysis) 

3(3-0-6) 

040613241 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 
(System Analysis and Design) 

3(3-0-6) 

040613272 องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 
(Computer Organization and Architecture) 

3(3-0-6) 

040613292 การออกแบบและการวิเคราะหขั้นตอนวิธี 
(Design and Analysis of Algorithm) 

3(3-0-6) 

04xxxxxxx วิชาเลือกในกลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 
(Science and Mathematics Elective Course) 

3(3-0-6) 

080103xxx วิชาเลือกในกลุมวิชาภาษา 
(Language Elective Course) 

3(3-0-6) 

 รวม 18(18-0-36) 
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ปที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศกึษาดวยตนเอง) 

   

040613331 ระบบฐานขอมูล 
(Database Systems) 

3(3-0-6) 

040613344 วิศวกรรมซอฟตแวร 
(Software Engineering) 

3(3-0-6) 

040613351 เครือขายคอมพิวเตอร 
(Computer Networks) 

3(3-0-6) 

040613xxx วิชาเลือก    
(Elective Course) 

3(x-x-x) 

040613xxx วิชาเลือก    
(Elective Course) 

3(x-x-x) 

040613xxx วิชาเลือก     
(Elective Course) 

3(x-x-x) 

080303xxx วิชาเลือกในกลุมวิชาพลศึกษา 
(Physical Education Elective Course) 

1(0-2-1) 

 รวม 19(x-x-x) 
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นักศึกษาปกต ิ
 

ปที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศกึษาดวยตนเอง) 

   

040613325 หลักภาษาโปรแกรม 
(Principles of Programming Languages) 

3(2-2-5) 

040613349 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร  
(Human Computer Interaction) 

3(3-0-6) 

040613374 ระบบปฏิบัติการ 
(Operating System) 

3(3-0-6) 

040613393 วิธีการเชิงตัวเลข  
(Numerical Method) 

3(3-0-6) 

040613xxx วิชาเลือก    
(Elective Course) 

3(x-x-x) 

040613xxx วิชาเลือก 
(Elective Course) 

3(x-x-x) 

080303xxx วิชาเลือกในกลุมวิชาพลศึกษา 
(Physical Education Elective Course) 

1(0-2-1) 

 รวม 19(x-x-x) 
ปที่ 3 ภาคการศึกษาฤดูรอน 

 กอนที่จะจบหลักสูตรการศึกษา นักศึกษาจะตองเขาฝกงานภาคสนาม เปนเวลาอยางนอย 240 ช่ัวโมง 
โดยนักศึกษาที่จะเขารับการฝกงานจะตองไดรับความเห็นชอบจากภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอรและ
สารสนเทศ 
 
 

ปที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศกึษาดวยตนเอง) 

   

040613404 โครงงานพิเศษ 1 
(Special Project I) 

1(0-2-1) 

040613xxx วิชาเลือก  
(Elective Course) 

3(x-x-x) 

040613xxx วิชาเลือก  
(Elective Course) 

3(x-x-x) 

xxxxxxxxx วิชาเลือกเสร ี
(Free Elective Course) 

3(x-x-x) 

 รวม 10(x-x-x) 
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ปที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศกึษาดวยตนเอง) 

   

040613405 โครงงานพิเศษ 2 
(Special Project II) 

3(0-6-3) 

040613xxx วิชาเลือก  
(Elective Course) 

3(3-0-6) 

080303xxx วิชาเลือกในกลุมวิชามนุษยศาสตร 
(Humanities Elective Course) 

3(3-0-6) 

xxxxxxxxx วิชาเลือกเสร ี
(Free Elective Course) 

3(x-x-x) 

 รวม 12(x-x-x) 
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นักศึกษาสหกิจศึกษา 
 

ปที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศกึษาดวยตนเอง) 

   

040613325 หลักภาษาโปรแกรม 
(Principles of Programming Languages) 

3(2-2-5) 

040613349 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร  
(Human Computer Interaction) 

3(3-0-6) 

040613374 ระบบปฏิบัติการ 
(Operating System) 

3(3-0-6) 

040613393 วิธีการเชิงตัวเลข  
(Numerical Method) 

3(3-0-6) 

040613400 เตรียมสหกิจศกึษา 
(Pre-Cooperative Education) 

1(1-0-2) 

040613xxx วิชาเลือก    
(Elective Course) 

3(x-x-x) 

040613xxx วิชาเลือก 
(Elective Course) 

3(x-x-x) 

080303xxx วิชาเลือกในกลุมวิชาพลศึกษา 
(Physical Education Elective Course) 

1(0-2-1) 

 รวม 20(x-x-x) 
 

ปที่ 3 ภาคการศึกษาฤดูรอน 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศกึษาดวยตนเอง) 

   

040613401 สหกิจศึกษา 1 
(Co- operative Education I) 

3(0-135-0) 

 รวม 3(0-135-0) 
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ปที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศกึษาดวยตนเอง) 

   

040613402 สหกิจศึกษา 2 
(Co-operative Education II) 

6(0-270-0) 

 รวม 6(0-270-0) 
 
 

ปที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศกึษาดวยตนเอง) 

   

040613xxx วิชาเลือก 
(Elective Course) 

3(x-x-x) 

080303xxx วิชาเลือกในกลุมวิชามนุษยศาสตร 
(Humanities Elective Course) 

3(3-0-6) 

xxxxxxxxx วิชาเลือกเสร ี
(Free Elective Course) 

3(x-x-x) 

xxxxxxxxx วิชาเลือกเสร ี
(Free Elective Course) 

3(x-x-x) 

 รวม 12(x-x-x) 
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 คําอธบิายรายวิชา   

 
040113005 เคมีในชีวิตประจําวัน       3(3-0-6) 

(Chemistry in Everyday Life) 
  วิชาบังคับกอน : ไมม ี
  ความรูเก่ียวกับผลิตภัณฑเคมีตางๆ ในชีวิตประจําวัน เชน สบู ยาสีฟน สารทําความสะอาด 
เครื่องสําอาง นมและผลิตภัณฑของนม นํ้าตาล กระดาษ ซีเมนต ยารักษาโรค ตลอดจนผลิตภัณฑที่เก่ียวกับ
การเกษตร เปนตน รวมทั้งการใชสารเคมีอยางถูกวิธี และการแกไขพิษจากสารเคมีเบ้ืองตน 
 
040203101 คณิตศาสตร 1        3(3-0-6) 
  (Mathematics I)  
  วิชาบังคับกอน : ไมม ี
  ลิมิตและความตอเน่ืองของฟงกชัน ความชันเสนโคง อนุพันธของฟงกชัน ความเร็วและอัตรา
การเปลี่ยนแปลง สูตรเบ้ืองตนสําหรับหาอนุพันธ อนุพันธอันดับสูง อนุพันธของฟงกชันแฝงและสมการอิงตัว
แปรเสริม อนุพันธของฟงกชันมูลฐาน การประยุกตของอนุพันธ เสนสัมผัสและเสนต้ังฉาก มุมที่เสนโคงตัดกัน 
อัตราสัมพัทธ คาสูงสุดและคาตํ่าสุด กฎของโลปตาล อินทิกรัลจํากัดเขตและอินทิกรัลไมจํากัดเขต การหาพ้ืนที่
ระหวางเสนโคง เทคนิคการอินทิเกรต 
 
040203102 คณิตศาสตร 2        3(3-0-6) 
  (Mathematics II)  
  วิชาบังคับกอน : 040203101  คณิตศาสตร 1 
  อินทิกรัลไมตรงแบบ การประยุกตของอินทิกรัลจํากัดเขต เชน การหาความยาวสวนโคง 
พ้ืนที่ผิวที่เกิดจากการหมุน ปริมาตรที่เกิดจากการหมุน โมเมนต จุดศูนยกลางมวล โมเมนตความเฉื่อย ลิมิต
และความตอเน่ืองของฟงกชันหลายตัวแปร อนุพันธยอยและการประยุกต อินทิกรัลสองช้ัน อินทิกรัลสามช้ัน
และการประยุกต ลําดับและอนุกรม การทดสอบการลูเขา อนุกรมกําลัง อนุกรมแมคลอริน อนุกรมเทยเลอร 
และอนุกรมฟูเรียร 
 
040203201 สมการเชิงอนุพันธ        3(3-0-6) 
  (Differential Equations)  
  วิชาบังคับกอน : 040203102  คณิตศาสตร 2 
  สมการเชิงอนุพันธอันดับที่หน่ึงและการประยุกต สมการเชิงอนุพันธเชิงเสนอันดับที่ n การหา
คําตอบประกอบ การหาคําตอบเฉพาะโดยวิธีตัวดําเนินการ วิธีเทียบสัมประสิทธ์ิ วิธีแปรตัวพารามิเตอร การ
ประยุกตของสมการเชิงอนุพันธเชิงเสนอันดับสูงกวาหน่ึง การแปลงลาปลาซ ฟงกชันขั้นบันได และฟงกชันอิม
พัลส การแปลงลาปลาซผกผัน ทฤษฎีคอนโวลูชัน การแกสมการเชิงอนุพันธโดยใชการแปลงลาปลาซ 
 
040203202 เมทริกซและการวิเคราะหเชิงเวกเตอร     3(3-0-6) 
  (Matrices and Vector Analysis)  
  วิชาบังคับกอน : 040203102  คณิตศาสตร 2 
  เมทริกซ ชนิดของเมทริกซ การบวกและคูณเมทริกซ เมทริกซผกผัน ระบบสมการเชิงเสน
และการหาคําตอบ คาไอเกน ไอเกนเวกเตอร   สเกลารและเวกเตอร พีชคณิตของเวกเตอร สมการของเสนตรง
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และระนาบ สนามสเกลารและสนามเวกเตอร อนุพันธของเวกเตอร เสนโคงปริภูมิ อนุพันธระบุทิศทาง เกร
เดียนต ไดเวอรเจนซ เคิรล อินทิกรัลของเวกเตอร อินทิกรัลตามเสน อินทิกรัลตามพ้ืนผิว ทฤษฎีบทกรีน ทฤษฎี
บทสโตกส ทฤษฎีบทไดเวอรเจนซ 
 
040313016 ฟสิกสในชีวิตประจําวัน       3(3-0-6) 
  (Physics in Daily Life) 
  วิชาบังคับกอน : ไมม ี
      ความรูเบ้ืองตนและการคนพบทางฟสิกสที่มีผลตอการเปลี่ยนแปลงของ สังคมมนุษยโดยเนน
การคนพบที่สําคัญและมีผลตอวิวัฒนาการของประชาคมโลก รูจักเขาใจมโนทัศนทางฟสิกสกับปรากฏการณ
ธรรมชาติ สามารถนําความรูเบ้ืองตนทางฟสิกสมาประยุกตในชีวิตประจําวัน 
 
040413001 ชีววิทยาในชีวิตประจําวัน       3(3-0-6) 
      (Biology in Daily Life) 
      วิชาบังคับกอน : ไมม ี
      ความหมายของชีววิทยา ความสําคัญของชีววิทยา การนําความรูทางชีววิทยามาใชประโยชน
ในชีวิตประจําวัน 
 
040433002 อาหารในชีวิตประจําวัน       3(3-0-6) 
     (Food in Daily Life) 
      วิชาบังคับกอน : ไมม ี
      อาหารและความตองการพ้ืนฐานของมนุษย วัตถุดิบอาหาร เชน อาหารอินทรีย สินคาเกษตร
และอาหารกับเครื่องหมาย “Q” หลักเบ้ืองตนของการถนอมและเก็บรักษาอาหารเพ่ือตอบสนองความจําเปน
ในการดํารงชีวิต อันตรายในอาหาร เชน พิษในอาหาร วัตถุเจือปนอาหาร และเช้ือจุลินทรีย เปนตน กุญแจ 5 
ประการสูอาหารปลอดภัย 
 
040503011 สถิติสําหรับวิศวกรและนักวิทยาศาสตร     3(3-0-6) 
  (Statistics for Engineers and Scientists)  
  วิชาบังคับกอน : ไมม ี
          ความหมายของสถิติ แซมเปลสเปซและความนาจะเปน ตัวแปรสุม ฟงกชันความนาจะเปน
ของตัวแปรสุม คาคาดหวัง ความแปรปรวน การแจกแจงความนาจะเปนของตัวแปรสุมชนิดไมตอเน่ืองและ
ตอเน่ืองบางชนิด การแจกแจงของฟงกชันที่ไดจากตัวอยางสุม การประมาณ การทดสอบสมมติฐานของ
คาเฉลี่ย ความแปรปรวนและสัดสวน เมื่อมี 1 ประชากรและ 2 ประชากร การวิเคราะหความแปรปรวนทาง
เดียว การวิเคราะหการถดถอย และสหพันธเชิงเสนอยางงาย 
040613101 พ้ืนฐานวิทยาการคอมพิวเตอรและประเด็นทางวิชาชีพ   3(3-0-6) 
  (Fundamental of Computer Science and Professional Issues) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี
            องคประกอบพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร ระบบจํานวน การสื่อสารขอมูลและระบบเครือขาย 
ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร ระบบฐานขอมูล การเขียนผังงานและรหัสจําลอง อาชีพในสายคอมพิวเตอร 
จรรยาบรรณในการใชคอมพิวเตอร นโยบายสิทธิความเปนสวนตัว ประเด็นทางกฎหมายคอมพิวเตอร         
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040613102  การโปรแกรมคอมพิวเตอร 1      2(1-2-3) 

  (Computer Programming I) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี
  กระบวนการแกปญหา การจําลองความคิด ทักษะการแกปญหา พ้ืนฐานการโปรแกรม
เบ้ืองตน ขั้นตอนการทํางานของโปรแกรม ชนิดของขอมูล ตัวดําเนินการเปรียบเทียบ ตัวดําเนินการทางตรรกะ 
 
040613103  การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร      1(0-2-1) 
  (Computer Software Usage) 
  วิชาบังคับกอน : ไมม ี
  การใชงานโปรแกรมประยุกตในการนําเสนอ การจัดการขอมูล การจัดเตรียมขอมูล การใช
งานเอกสารรวมกัน  
 
040613121 การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2      3(2-2-5) 
  (Computer Programming II) 
  วิชาบังคับกอน : 040613101 พ้ืนฐานวิทยาการคอมพิวเตอรและประเด็นทางวิชาชีพ 
    040613102 การโปรแกรมคอมพิวเตอร 1  

  ชนิดของขอมูลแบบงายและแบบมีโครงสราง การโปรแกรมแบบมีโครงสราง ขั้นตอนวิธีการ
แบบเวียนบังเกิด การพัฒนาการโปรแกรมคอมพิวเตอรพ้ืนฐานแบบโครงสราง แนวคิดในการโปรแกรมเชิงวัตถุ 
 
040613181    การออกแบบวงจรดิจิทัล       3(3-0-6) 
    (Digital Circuit Design) 
     วิชาบังคับกอน : ไมม ี
     ระบบตัวเลข รหัส พีชคณิตบูลีน ตารางความจริง ลอจิกเกท ไอซีดิจิทัล การลดรูปฟงกชัน -
มัลติเพิล เอาทพุท ตัวบวกเลข ตัวลบเลข แผนที่คารโน วงจรคอมไบเนชัน วงจรการเขารหัสและถอดรหัส วง
จรมัลดิเพล็กซและวงจรดิมัลดิเพล็กซ 
 
040613182    ดิจิทัลและระบบตรรกะ         3(3-0-6) 
     (Digital and Logic Systems) 
     วิชาบังคับกอน : 040613181 การออกแบบวงจรดิจิทัล 
     ฟลิปฟลอป วงจรนับ วงจรรีจิสเตอร หนวยความจํา ซิงโครนัสซีเควนเชียล อะซิงโครนัสซี
เควนเชียล การวิเคราะหและการออกแบบวงจรซีเควนเชียล 
 
040613191    คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร      3(3-0-6) 
     (Discrete Mathematics for Computer Science) 
     วิชาบังคับกอน : ไมม ี
    เซตและการพิสูจน ตรรกะ ความสัมพันธ ฟงกชัน ขั้นตอนวิธี ความสัมพันธแบบเวียนบังเกิด 
ทฤษฎีกราฟ 
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040613202    โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี        3(3-0-6) 
     (Data Structures and Algorithm) 
     วิชาบังคับกอน : 040613121 การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
     การกําหนดเลขที่อยูแถวลําดับ รายการ กองซอน แถวคอย รายการโยง โครงสรางแบบตนไม 
ตนไมแบบทวิภาค ตนไมคนแบบทวิภาค ตนไมแบบบี การคนหา การเรียงลําดับ 
 
040613222 การโปรแกรมเชิงวัตถุ         3(2-2-5) 
  (Object-Oriented Programming) 
  วิชาบังคับกอน : 040613121 การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
  การโปรแกรมแบบเนนกรรมวิธีและการโปรแกรมแบบเชิงวัตถุ ขอมูลแบบนามธรรม วัตถุและ
คลาส  การหอหุมและการซอนขอมูล การแบงคลาส  การสืบทอด  การพองรูปและการนําคลาสกลับมาใชอีก 
 
040613223    ภาษาแอสเซมบล ี       3(3-0-6) 
     (Assembly Language) 
     วิชาบังคับกอน : 040613121 การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
     สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร การแทนตัวอักขระในระบบคอมพิวเตอร การโปรแกรมดวย
ภาษาเครื่อง การโปรแกรมดวยตัวแปลแอสแซมเบลอร ชุดคําสั่งของภาษาแอสแซมบลี โครงสรางแบบทางแยก 
การทําซ้ํา การอางถึงตําแหนงของขอมูลในหนวยความจํา 
 
040613231    โครงสรางแฟมขอมูล       3(3-0-6) 
     (File Structures) 
     วิชาบังคับกอน : ไมม ี
    โครงสรางแฟมและลักษณะของขอมูล อุปกรณและสื่อบันทึกขอมูล การเขาถึง แฟมขอมูล
แบบเรียงลําดับ แฟมขอมูลแบบเรียงลําดับเชิงดัชนี แฟมตรง 
 
040613241 การวิเคราะหและออกแบบระบบ      3(3-0-6) 
  (System Analysis and Design) 
  วิชาบังคับกอน : 040613101 พ้ืนฐานวิทยาการคอมพิวเตอรและประเด็นทางวิชาชีพ 
  ระบบสารสนเทศ การบริหารโครงการพัฒนาซอฟตแวร กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร ระบบ
กระจาย การศึกษาความเปนไปไดเบ้ืองตน วิศวกรรมความตองการ การออกแบบระบบงาน การพัฒนา
ระบบงาน การติดต้ังระบบงาน การบํารุงรักษาระบบงาน 
 
040613272    องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 
    (Computer Organization and Architecture) 
     วิชาบังคับกอน : ไมม ี
     สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน หนวยความจําหลัก การจัดการหนวยประมวลผลกลาง 
การควบคุม การแทนคาตัวเลข การใหตําแหนงที่อยู อุปกรณในการนําขอมูลเขาและการสงขอมูลออก สวนเก็บ
ขอมูล ไมโครโปรแกรม สถาปตยกรรมแบบมัลติโพรเซสเซอร การประมวลผลแบบขนาน การประมวลผลแบบ
ไปปไลน 
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040613273    สถาปตยกรรมไมโครคอมพิวเตอร      3(3-0-6) 
     (Microcomputer Architecture) 
     วิชาบังคับกอน : 040613182 ดิจิทัลและระบบตรรกะ 
    สถาปตยกรรมพ้ืนฐาน แนวคิดของไมโครโปรเซสเซอร หนวยคํานวณ หนวยควบคุมรีจิสเตอร 
โครงสรางบัส หนวยความจํา การเขารหัสและการถอดรหัส การจัดองคประกอบของหนวยความจําอุปกรณ
นําเขาและสงออก ภาษาที่ใชควบคุมการทํางานของไมโครคอมพิวเตอร ชุดคําสั่ง ผังเวลา วิธีการเลือกใชงาน
อุปกรณประเภทชิปสําหรับงานแตละประเภท 
 
040613283    อิเล็กทรอนิกสประยุกตสําหรับคอมพิวเตอร 1    3(3-0-6) 

(Applied Electronics for Computer I) 
     วิชาบังคับกอน : ไมม ี
  วงจรไฟฟาและวงจรอิเล็กทรอนิกส สารก่ึงตัวนํา ไดโอด ซีเนอรไดโอด วงจรเรียงกระแส 
วงจรตัดสัญญาณ วงจรปรับระดับสัญญาณ วงจรทวีแรงดัน ทรานซิสเตอร วงจรไบอัสกระแสตรง วงจรรวม
แบบดิจิทัล 
 
040613284    อิเล็กทรอนิกสประยุกตสําหรับคอมพิวเตอร 2    3(3-0-6) 
  (Applied Electronics for Computer II) 
  วิชาบังคับกอน : 040613283 อิเล็กทรอนิกสประยุกตสําหรับคอมพิวเตอร 1 
  ทรานซิสเตอรสนามไฟฟา มอสและอีมอส วงจรไบอัสทรานซิสเตอรสนามไฟฟา ออป-แอมป 
วงจรขยายรวมสัญญาณ วงจรลบสัญญาณ วงจรบัฟเฟอรแรงดันไฟฟา การควบคุมแหลงจายไฟฟา วงจรกรอง
ความถี่ 
 
040613292 การออกแบบและการวิเคราะหขั้นตอนวิธี     3(3-0-6) 
  (Design and Analysis of Algorithm) 
  วิชาบังคับกอน :  040613202 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี 
  โครงสรางขอมูลเบ้ืองตน การวิเคราะหความซับซอนของขั้นตอนวิธีในเชิงเวลาและพ้ืนที่การ
พิสูจนแบบอุปนัย การประมาณการเจริญเติบโตโดยใชทฤษฎีลิมิต สัญกรเชิงเสนกํากับ ขั้นตอนวิธีการจัดเรียง
ขอมูล การแกปญหาทางดานกราฟ เทคนิคที่ใชในการออกแบบขั้นตอนวิธี เทคนิคการแบงแยกและเอาชนะ 
เทคนิคการโปรแกรมแบบพลวัต เทคนิคเชิงละโมบ และเทคนิคการยอนรอย  
 
040613311 คอมพิวเตอรกราฟกส       3(3-0-6) 
  (Computer Graphics) 
  วิชาบังคับกอน : 040203202 เมทริกซและการวิเคราะหเชิงเวกเตอร 
  ลักษณะของอุปกรณแสดงภาพ  ภาพปฐมฐาน การระบายสี การแปลง 2-3 มิติ วัตถุใน 3  
มิติ  ระบบการมองเห็น  สีและแบบจําลองสี   การคํานวณคาความสวาง  การตามรอยลําแสง  การจับคูลายผิว 
เสนโคงและพ้ืนผิว  การทําแอนิเมชัน    ตัวอยางการประยุกตทางการแพทยและในสาขาอ่ืน 
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040613324 การโปรแกรมบนอินเทอรเน็ต      3(3-0-6) 
  (Internet Programming) 
  วิชาบังคับกอน :  040613121 การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
  ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตและการประยุกตใชงานอินเทอรเน็ต พ้ืนฐานการใหบริการและ
โพรโทคอลที่ใชในอินเทอรเน็ต การประมวลผลเอกสารออนไลน ภาษามารกอัพ ภาษาบทคําสั่ง การโปรแกรม
สําหรับการตอประสานรวมกับเกตเวย การโปรแกรมสําหรับใหบริการผานทางเว็บเบ้ืองตน 
 
040613325 หลักภาษาโปรแกรม       3(2-2-5) 
  (Principles of Programming Languages) 
  วิชาบังคับกอน  : 040613121 การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
    040613272 องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 
  การเปรียบเทียบลักษณะของภาษาคอมพิวเตอรในยุคตาง ๆ ดานขอกําหนดของภาษา 
รูปแบบไวยากรณภาษา รูปแบบวากยสัมพันธ ชนิดของตัวแปร วิธีการควบคุมการไหลของโปรแกรม โครงสราง
ภาษาแบบบล็อก การเรียกตัวเอง การสรางฟงกชัน การสงผานพารามิเตอร ประเภทของภาษาคอมพิวเตอร 
วิวัฒนาการของภาษาคอมพิวเตอร เทคนิคพ้ืนฐานในการออกแบบภาษาคอมพิวเตอร 
 
040613331 ระบบฐานขอมูล        3(3-0-6) 
  (Database Systems) 
  วิชาบังคับกอน :  040613202  โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี 
  นิยามของฐานขอมูล ระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ สถาปตยกรรมของระบบการจัดการ
ฐานขอมูล การออกแบบฐานขอมูล ภาษาสอบถาม การกูขอมูลและการควบคุมภาวะความพรอมกัน  ความ
ปลอดภัยของฐานขอมูล และการประยุกตใชระบบฐานขอมูล 
 
040613342 หลักการออกแบบเชิงวัตถุ       3(3-0-6) 
  (Principles of Object-Oriented Design) 

วิชาบังคับกอน : 040613222 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 
     คุณลักษณะของแบบจําลองเชิงวัตถุ เทคนิคการออกแบบและพัฒนาระบบ การพัฒนา
ซอฟตแวรตามขอกําหนดที่ไดออกแบบ การออกแบบฐานขอมูลโดยแบบจําลองเชิงวัตถุ การจําลอง
กระบวนการทางธุรกิจ  
 
040613344    วิศวกรรมซอฟตแวร       3(3-0-6) 
  (Software Engineering) 
  วิชาบังคับกอน : 040613241 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 
  กระบวนการซอฟตแวร การปรับปรุงกระบวนการซอฟตแวร วิศวกรรมความตองการและการ
สรางแบบจําลองซอฟตแวร การออกแบบซอฟตแวร การบริหารโครงการสรางซอฟตแวร การวัดซอฟตแวร 
การจัดการกับโครงแบบ 
 
040613345    การบริหารโครงการ       3(3-0-6) 
  (Project Management) 
  วิชาบังคับกอน : 040613241 การวิเคราะหและออกแบบระบบ                 
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  วัฏจักรชีวิตของโครงการ การกําหนดและเริ่มตนโครงการ การวางแผนโครงการ การเขียน
ขายงาน การกําหนดเวลาโครงการภายใตทรัพยากรจํากัด การปฏิบัติโครงการ การปดโครงการ 
 
040613348    การทดสอบซอฟตแวร       3(3-0-6) 
  (Software Testing) 
  วิชาบังคับกอน : 040613344 วิศวกรรมซอฟตแวร หรือเรียนรวมกัน 
  การออกแบบชุดกรณีทดสอบ เทคนิคการทดสอบแบบกลองดํา เทคนิคการทดสอบแบบกลอง
ขาว การวางแผนการทดสอบและการสรางเอกสาร การทดสอบโดยการสํารวจ มโนทัศนเรื่องคุณภาพ การ
ทดสอบแบบยูนิต การทดสอบแบบรวม การทวนสอบและการตรวจสอบ 
 
040613349    ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร     3(3-0-6) 
  (Human Computer Interaction) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี
                  ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร ปฏิสัมพันธระหวางผูใชและคอมพิวเตอรทั้งใน
ดานซอฟตแวรและฮารดแวร วินัยที่เก่ียวของกับการออกแบบและการประเมินผลการดําเนินการโตตอบระบบ
คอมพิวเตอรสําหรับใชกับมนุษย การรักษาความพึงพอใจของผูใชงาน 
 
040613351 เครือขายคอมพิวเตอร       3(3-0-6) 
  (Computer Networks) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี
  การสื่อสารขอมูล แบบจําลองอางอิงการเช่ือมตอระหวางระบบเปด (โอเอสไอ) แบบจําลอง
เกณฑวิธีควบคุมการขนสงขอมูล/เกณฑวิธีอินเทอรเน็ต (ทีซีพี/ไอพี)และหนาที่ของแตละช้ันการทํางานและโพร
โทคอลสําคัญที่เกี่ยวของ การควบคุมความคับคั่ง สารสนเทศสื่อประสม มาตรฐานสําหรับเครือขายบริเวณ
เฉพาะที่ เครือขายไรสาย และเครือขายบริเวณนครหลวง  
 
040613354 เทคโนโลยีการเช่ือมตอระหวางเครือขาย      3(2-2-5) 
  (Inter-networking Technology)  
  วิชาบังคับกอน :  040613351 เครือขายคอมพิวเตอร 
  หนาที่และการทํางานของอุปกรณและโพรโทคอลเครือขาย หลักการทํางานของขั้นตอนวิธี
และโพรโทคอลจัดเสนทาง การใชอุปกรณในการเช่ือมตอระหวางเครือขาย ความมั่นคงของเครือขาย  การ
ออกแบบเครือขาย การจัดการเครือขาย 
 
040613373    การโปรแกรมระบบ       3(3-0-6) 
    (System Programming) 
  วิชาบังคับกอน : ไมม ี

รูปแบบภาษาแอสเซมบลี การออกแบบแอสเซมเบลอร มาโครและตัวประมวลผลมาโคร  
การออกแบบตัวประมวลผลมาโคร โปรแกรมบรรจุ การออกแบบโปรแกรมบรรจุ การออกแบบโปรแกรม
แปลภาษา 
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040613374    ระบบปฏิบัติการ        3(3-0-6) 
     (Operating System) 
     วิชาบังคับกอน : 040613101 พ้ืนฐานวิทยาการคอมพิวเตอรและประเด็นทางวิชาชีพ 
     ระบบปฏิบัติการ  การจัดการโปรเซส เธรด การจัดตารางการทํางาน การประสานการทํางาน
ของโปรเซส การจัดการหนวยความจําและหนวยความจําเสมือน การติดตอระบบแฟมและการจัดเก็บขอมูล 
ระบบประมวลผลแบบกระจายเบ้ืองตน ความมั่นคงของระบบปฏิบัติการ 
 
040613393 วิธีการเชิงตัวเลข        3(3-0-6) 
  (Numerical Methods) 
  วิชาบังคับกอน : 040203101 คณิตศาสตร 1  
  การแทนที่ตัวเลขดวยคอมพิวเตอร ตามมาตรฐาน IEEE รากสมการ ระบบสมการเชิงเสน 
เมทริกซมากเลขศูนยและเมทริกซโครงสราง การประมาณคาในชวง การหาอนุพันธ การอินทิเกรต สมการเชิง
อนุพันธและการประมาณคาฟงกชัน ตัวอยางการแกปญหาดวยโปรแกรมประยุกตทางคณิตศาสตร 
 
040613400 เตรียมสหกิจศกึษา         1(1-0-2) 
  (Pre-Cooperative Education) 
  วิชาบังคับกอน : ไมม ี
  หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา กระบวนการและขั้นตอนของสหกิจศึกษา ระเบียบ 
ขอบังคับที่เกี่ยวของกับสหกิจศึกษา ความรูพ้ืนฐานที่จําเปนสําหรับการไปปฏิบัติงานในสถานประกอบการ การ
นําเสนอโครงงานหรือผลงาน การเขียนรายงานวิชาการ มนุษยสัมพันธและการพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือสังคมการ
ทํางาน ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับกฎหมายแรงงาน 
 
040613401 สหกิจศึกษา 1                  3(0-135-0) 
  (Co-operative Education I) 
  วิชาบังคับกอน :  040613400  เตรียมสหกิจศึกษา 
  นักศึกษาปฏิบัติงานในสถานประกอบการที่เขารวมโครงการซึ่งมีลักษณะงานตรงกับสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอรอยางตอเน่ือง เปนระยะเวลาไมนอยกวาหน่ึงภาคการศึกษาฤดูรอน โดยไดรับความ
เห็นชอบจากคณะกรรมการสหกิจศึกษาของภาควิชาและสถานประกอบการที่เขารวมโครงการ เพ่ือศึกษาถึง
ปญหาหรืองานวิจัยที่จะทํารวมกับสถานประกอบการ ภายใตการกํากับและดูแลโดยผูนิเทศงานของสถาน
ประกอบการและคณาจารยนิเทศ นักศึกษาจะตองเขียนบันทึกรายงานประจําวันและใหผูนิเทศงานลงนาม
รับรอง และรายงานการปฏิบัติงานตอคณาจารยนิเทศตามแผนการนิเทศงาน 
 
040613402 สหกิจศึกษา 2                6(0-270-0) 
  (Co-operative Education II) 
  วิชาบังคับกอน :  040613401 สหกจิศึกษา 1 
  นักศึกษาปฏิบัติงานในสถานประกอบการที่เขารวมโครงการตอจากการปฏิบัติงานในรายวิชา
สหกิจศึกษา 1 อยางตอเน่ืองเปนระยะเวลาไมนอยกวาหน่ึงภาคการศึกษาปกติหรือ 16 สัปดาห เปนการ
ปฏิบัติงานเพ่ือพัฒนางานที่ไดรับมอบหมายใหสําเร็จ นักศึกษาจะตองเขียนบันทึกรายงานประจําวันและใหผู
นิเทศงานลงนามรับรอง และรายงานการปฏิบัติงานตอคณาจารยนิเทศตามแผนการนิเทศงาน เมื่อเสร็จสิ้นการ
ปฏิบัติงาน นักศึกษาจะสงรายงานสรุปผลการปฏิบัติงานในรูปแบบปริญญานิพนธฉบับสมบูรณใหภาควิชาและ
ผานการนําเสนอผลงานตอคณะกรรมการจากสถานศึกษาและผูเช่ียวชาญจากสถานประกอบการ 
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040613404 โครงงานพิเศษ 1                   1(0-2-1) 
  (Special Project I) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี
   การนําเสนอโครงงานที่เก่ียวกับสาขาวิทยาการคอมพิวเตอรเพ่ือฝกใหนักศึกษาเกิดทักษะใน
การคนควา รวบรวมงานที่เก่ียวของเพ่ือหาแนวทางในการแกปญหาโครงงานที่เสนอซึ่งนักศึกษาจะตองสง
รายงานและผานการสอบหัวขอโครงงานดังกลาว 
 
040613405 โครงงานพิเศษ 2                   3(0-6-3) 
  (Special Project II) 
  วิชาบังคับกอน :  040613404 โครงงานพิเศษ 1 
  การพัฒนาโครงงานที่นําเสนอในวิชาโครงงานพิเศษ 1 เพ่ือฝกใหนักศึกษามีความรูและความ
ชํานาญในดานวิทยาการคอมพิวเตอรโดยการปฏิบัติจริง ซึ่งนักศึกษาจะตองสงปริญญานิพนธฉบับสมบูรณและ
ผานการสอบโครงงาน 
 
040613407 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1    3(3-0-6) 
  (Selected Topics in Computer Science I) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี
  หัวขอทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรที่ไมไดบรรจุอยูในวิชาที่เปดสอนในหลักสูตร เพ่ือใหทัน
ตอการเปลี่ยนแปลงของวิทยาการคอมพิวเตอรในขณะน้ัน 
 
040613408 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2    3(3-0-6) 
  (Selected Topics in Computer Science II) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี
  หัวขอทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรที่ไมไดบรรจุอยูในวิชาที่เปดสอนในหลักสูตร เพ่ือใหทัน
ตอการเปลี่ยนแปลงของวิทยาการคอมพิวเตอรในขณะน้ัน 
 
040613413    การจําลองระบบงานดวยคอมพิวเตอร     3(3-0-6) 
     (Computer Simulation) 
     วิชาบังคับกอน : 040503011 สถิติสําหรับวิศวกรและนักวิทยาศาสตร 
     การวิเคราะหระบบ การจําลองแบบปญหาดวยเทคนิคมอนติคารโล การสรางตัวเลขแบบสุม 
การใชภาษาของการจําลองระบบปฏิบัติงานจริง การตรวจสอบตัวแบบจําลอง การจําลองปญหาในทางปฏิบัติ 
 
040613414 ภาพสามมิติและภาพเคลื่อนไหว      3(2-2-5) 
    (Three-dimensional Image and Animations) 
     วิชาบังคับกอน : ไมม ี
     การสรางภาพสามมิติและภาพเคลื่อนไหว การทําสตอรีบอรด การทําตัวแบบ การสรางลาย
ผิวใหกับวัตถุ และการใชโปรแกรมประยุกต 
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040613424 การโปรแกรมช้ันสูง       3(3-0-6) 
  (Advanced Programming) 
  วิชาบังคับกอน  :  040613222 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 
  เทคนิคที่จําเปนในการพัฒนาโปรแกรมที่มีคุณภาพสูง  โดยเนนฝกใหนักศึกษาเกิดทักษะใน
การพัฒนาโปรแกรมมากขึ้น การโปรแกรมเชิงวัตถุกับการออกแบบโปรแกรมที่ซับซอนมากขึ้น การออกแบบ
โมดูล การตรวจหาขอผิดพลาดที่เกิดขึ้น การพัฒนาโปรแกรมแบบขับเคลือนโดยเหตุการณ ของการโปรแกรม
แบบเทรดและมัลติเทรด การพัฒนาโปรแกรมบนระบบเครือขายคอมพิวเตอร 
 
040613433 คอมพิวเตอรเพ่ือการบัญชี      3(3-0-6) 
  (Computer for Accounting) 
  วิชาบังคับกอน :  040613331 ระบบฐานขอมูล 
  ระบบโครงสรางทางบัญชีสําหรับการวางผังบัญชีกิจการเจาของคนเดียว และกิจการที่ซื้อขาย
สินคา ขั้นตอนการบันทึกบัญชีตามวงจรบัญชี การปดบัญชีแบบตรวจนับสินคาคงเหลือเมื่อวันสิ้นงวดและแบบ
บัญชีคุมยอดสินคา เง่ือนไขการจายคาขนสง การปรับปรุงและการจัดทํางบการเงิน ระบบภาษีมูลคาเพ่ิม การ
ใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางบัญชี การออกแบบฐานขอมูลทางระบบบัญชี การใชโปรแกรมเพ่ือพัฒนาโปรแกรม
ทางบัญชี 
 
040613437 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ                 3(3-0-6) 
  (Management Information System) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี
  ระบบสารสนเทศ เทคโนโลยีสารสนเทศ การสื่อสารขอมูลและเครือขายทางคอมพิวเตอรเพ่ือ
การบริหาร การวิเคราะหและออกแบบระบบขอมูลสําหรับการบริหาร  การออกแบบการประมวลผลขอมูล  
ระบบการสนับสนุนการตัดสินใจ  ระบบผูเช่ียวชาญ การจัดการระบบขอมูลและการควบคุมการทํางานการใช
ระบบสารสนเทศในการบริหารองคกร 
 
040613443 ปฏิบัติการทางวิศวกรรมซอฟตแวร     3(3-0-6) 
  (Software Engineering Practicum) 
  วิชาบังคับกอน : 040613344 วิศวกรรมซอฟตแวร 
     หลักการพ้ืนฐานกระบวนการผลิตซอฟตแวร แนวทางปฏิบัติการสราง ความตองการ การ
ออกแบบ การทดสอบ และการสรางแผนการพัฒนาซอฟตแวร 
 
040613446 การประมาณตนทุนซอฟตแวร     3(3-0-6) 
  (Software Cost Estimation) 
     วิชาบังคับกอน : 040613344 วิศวกรรมซอฟตแวร 
  หลักการคํานวณระยะเวลา ทรัพยากรที่ใชในการพัฒนาซอฟตแวร กรณีศึกษาที่เก่ียวของกับ
การบริหารตนทุนโครงการ และแบบจําลองที่ใชในการคํานวณตนทุนซอฟตแวร 
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040613455    การพาณิชยอิเล็กทรอนิกสและการบริการทางเว็บ    3(3-0-6) 
  (E-commerce and Web Services) 
     วิชาบังคับกอน : 040613324 การโปรแกรมบนอินเทอรเน็ต 
     โครงสรางพ้ืนฐานของการพาณิชย อิเล็กทรอนิกส  การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 
แนวความคิดของเว็บเซอรวิส สถาปตยกรรมของเว็บเซอรวิส ตัวจักรคนหา การชําระเงินทางอิเล็กทรอนิกส 
ความมั่นคงของเว็บและเครือขาย กฎหมายที่เกี่ยวของในการทําธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส 
 
040613457 การสื่อสารไรสาย        3(3-0-6) 
  (Wireless Communications) 
  วิชาบังคับกอน :  040613351 เครือขายคอมพิวเตอร 
  ระบบการสื่อสารไรสาย มาตรฐานการสื่อสารไรสาย เครือขายขอมูลไรสาย โทรศัพทเคลื่อนที่
แบบรังผึ้ง ระบบการสื่อสารสวนบุคคล การสื่อสารดาวเทียม หัวขอดานโพรโทคอล ประสิทธิภาพในการสื่อสาร
ไรสายและเทคโนโลยีไรสายสมัยใหม 
 
040613458 เว็บเชิงความหมาย       3(3-0-6) 
  (Semantic Web) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี
                  เว็บและเว็บเชิงความหมาย ภาษาเชิงความหมาย การเรียกคนเอกสารเชิงความหมาย การ
ประมวลผลคําสั่งเรียกคนเชิงความหมาย ภาษากฎสําหรับเว็บเชิงความหมาย การพัฒนาแอพพลิเคชันเว็บเชิง
ความหมาย 
 
040613461 ปญญาประดิษฐ          3(3-0-6) 
  (Artificial Intelligence) 
  วิชาบังคับกอน :  040613202 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี    
  พ้ืนฐานและรากฐานทางดานปญญาประดิษฐ ตัวกระทําชาญฉลาด การแกปญหาดวยการ
คนหาคําตอบ การคนหาแบบมีขอมูลชวยตัดสินใจ การแกปญหาที่มีเง่ือนไขบังคับ การคนหาคําตอบสําหรับ
การเลนเกมแบบสองคน การแสดงองคความรูและการอนุมานความรูเบ้ืองตน 
 
040613462 โครงขายประสาทเทียม                  3(3-0-6) 
  (Neural Network) 
  วิชาบังคับกอน :  040613202 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี  
  ความสัมพันธของโครงขายประสาททางชีววิทยากับโครงขายประสาทเทียม การออกแบบ
โครงขายประสาทเทียม ขั้นตอนวิธีการสําหรับการสอนโครงขายประสาทเทียม  แบบจําลองโครงขายประสาท
เทียม โครงขายประสาทเทียมแบบหลายช้ัน โครงขายประสาทเทียมแบบแบงตัวเอง  โครงขายแบบโฮปฟลด 
การประยุกตใชโครงขายประสาทเทียมในงานดานการรูจํารูปแบบและสิ่งมีชีวิตเทียม 
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040613463 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ        3(3-0-6) 
  (Decision Support System) 
  วิชาบังคับกอน :  040503011 สถิติสําหรับวิศวกรและนักวิทยาศาสตร 
  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ องคประกอบของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ กระบวนการ
ตัดสินใจของมนุษย การเช่ือมประสานกับผูใชงานระบบสนับสนุนการตัดสินใจ การวางแผนและพัฒนาระบบ
สนับสนุนการตัดสินใจ 
 
040613465 ตรรกศาสตรฟซซ ี                  3(3-0-6) 
  (Fuzzy Logic) 
  วิชาบังคับกอน :  040613202 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี  
  พ้ืนฐานของการตัดสินใจและความไมแนนอน ฟซซีเซต ความเปนสมาชิกและความสัมพันธ
แบบฟซซี กระบวนการอนุมานความรูแบบฟซซี การจําแนกแบบฟซซี การรูจําแบบแผนอยางฟซซี การเรียนรู
ตนแบบฟซซี การประยุกตใชตรรกศาสตรฟซซีกับการเรียนรูของเครื่องแบบอ่ืนๆ  
 
040613467 การเรียนรูของเครื่องคอมพิวเตอร                 3(3-0-6) 
  (Machine Learning)     
  วิชาบังคับกอน : 040503011 สถิติสําหรับวิศวกรและนักวิทยาศาสตร  
  พ้ืนฐานการเรียนรูของเครื่อง พ้ืนฐานการเรียนรูแบบแผนดวยสถิติ การเรียนรูแบบมีผูสอน 
การเรียนรูตนไมเพ่ือการตัดสินใจ โครงขายประสาทเทียมเบ้ืองตน การสรางสมมติฐานจากประสบการณ การ
เรียนรูแบบเบยเซียน การเลือกตนแบบและคุณลักษณะเฉพาะ ทฤษฎีการเรียนรู การเรียนรูแบบไมมีผูสอน 
การเรียนรูแบบสนับสนุน 
 
040613469 การรูจํารูปแบบขอมูล                  3(3-0-6) 
  (Data Pattern Recognition) 
  วิชาบังคับกอน : 040203101 คณิตศาสตร 1 

040503011 สถิติสําหรับวิศวกรและนักวิทยาศาสตร   
  การจัดกลุมขอมูล การจําแนกประเภทขอมูล วิธีการเรียงลําดับ วิธีการพยากรณคา การ
จําลองสถานการณขอมูล 
 
040613476 เครื่องมือยูนิกซ        3(2-2-5) 
     (Unix Tools) 
     วิชาบังคับกอน : 040613374 ระบบปฏิบัติการ 
     โครงสรางของระบบปฏิบัติการยูนิกซ สภาพแวดลอมระบบปฏิบัติการยูนิกซ คําสั่งพ้ืนฐาน 
คําสั่งชวยเหลือ ระบบไฟล โปรเซส เปลือกระบบ คําสั่งกรองขอมูล นิพจนปกติ คําสั่งชวยการพัฒนาโปรแกรม
และการโปรแกรมเปลือกระบบ 
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040613477 การบริหารระบบปฏิบัติการยูนิกซ      3(2-2-5) 
  (UNIX Operation System Administration) 
  วิชาบังคับกอน : 040613476 เครื่องมือยูนิกซ 
  หลักการและแนวคิดในการดูแลระบบ การติดต้ังและการปรับแตงระบบปฏิบัติการ การ
ปรับแตงระบบไฟล ฮารดแวรและซอฟตแวร การจัดการบัญชีรายช่ือ การรักษาความปลอดภัยและการสํารอง
ขอมูล การติดต้ังบริการ การตรวจสอบ เฝาระวังเครื่องใหบริการ 
 
040613478 การประมวลผลแบบขนาน      3(3-0-6) 

(Parallel Computing) 
  วิชาบังคับกอน : 040613121 การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
    040613272 องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

    สถาปตยกรรมแบบขนาน การออกแบบและการโปรแกรมสําหรับการประมวลผลมากกวา
หน่ึงเครื่องในเวลาเดียวกัน การแบงงาน การกระจายงานที่เหมาะสมสําหรับปญหาประเภทตาง ๆ การ
ประยุกตใชหนวยความจํารวม และหนวยความจําแบบกระจาย โครงสรางแบบกริดสําหรับหนวยประมวลผล
แบบเสมือนที่สามารถประมวลผลแบบกระจาย 
 
040613479 การออกแบบระบบฝงตัว       3(3-0-6) 
    (Embedded System Design) 
     วิชาบังคับกอน : 040613272 องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 
     การออกแบบระบบฝงตัว ระบบควบคุมขนาดเล็กที่สามารถวัดคาได วิธีการแปลงคาทาง
กายภาพ การสรางวงจร การโปรแกรมควบคุมระบบฝงตัว 
 
040613494 การเขารหัสลบัคอมพิวเตอร      3(3-0-6) 
  (Computer Cryptography) 
  วิชาบังคับกอน : 040203101 คณิตศาสตร 1  
    040613101 พ้ืนฐานวิทยาการคอมพิวเตอรและประเด็นทางวิชาชีพ 
  ความมั่นคงเบ้ืองตน การเขารหัสลับพ้ืนฐาน การเขารหัสลับที่มีความมั่นคงสูง โพรโทคอล 
ความมั่นคงพ้ืนฐาน โพรโทคอลความมั่นคงประยุกต โพรโทคอลความมั่นคงเครือขาย เทคนิคความมั่นคง
ฐานขอมูล การออกแบบวิธีการเขารหัสลับและโพรโทคอลความมั่นคง 
 
040613496    ความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร      3(3-0-6) 
     (Computer System Security) 
     วิชาบังคับกอน : 040613351 เครือขายคอมพิวเตอร 
    ความรูทั่วไปดานความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร ภัยคุกคามตอระบบคอมพิวเตอร การ
รักษาความมั่นคงระบบฮารดแวร ซอฟตแวร และเครือขายคอมพิวเตอร การเขารหัสขอมูล การวางแผนและ
กําหนดนโยบายดานการรักษาความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร ความรูดานกฎหมายที่เกี่ยวของกับการรักษา
ความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร จรรยาบรรณสําหรับนักคอมพิวเตอรในดานการรักษาความมั่นคง 
040613497 นิติวิทยาศาสตรเชิงดิจิทัล       3(3-0-6) 
   (Digital Forensic Science) 
  วิชาบังคับกอน : 040613496 ความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร 

การเจาะระบบ โปรแกรมไวรัส การคุกคาม การโจมตี และการปองกันระบบเครือขาย 
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พัฒนาการของรูปแบบอาชญากรรมทางคอมพิวเตอรและผูกอการรายแบบดิจิทัล กฎหมายเพ่ือการปองกันและ
การตรวจสอบอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร 

 
080103001 ภาษาอังกฤษ 1        3(3-0-6) 
  (English I) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี  
                  บูรณาการทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียนในระดับพ้ืนฐาน เพ่ือประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวันโดยคํานึงถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรมของการใชภาษา ผานการเรียนรูคําศัพทและ
ไวยากรณจากบทสนทนา บทความเชิงวิชาการและบทความทั่วไป การเขียนประโยคและยอหนาที่มีโครงสราง
ไมซับซอน ตลอดจนการฝกทักษะเพ่ิมเติมที่ศูนยการเรียนรูแบบพ่ึงตนเอง 
 
080103002 ภาษาอังกฤษ 2         3(3-0-6) 
  (English II) 
  วิชาบังคับกอน : 080103001 ภาษาอังกฤษ 1 
  บูรณาการทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียนในระดับพ้ืนฐาน เพ่ือประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวันโดยคํานึงถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรมของการใชภาษา ผานการเรียนรูคําศัพทและ
ไวยากรณจากบทสนทนา บทความเชิงวิชาการและบทความทั่วไป การเขียนประโยคที่มี โครงสรางซับซอนและ
ยอหนาขนาดสั้น การฝกทักษะเพ่ิมเติมที่ศูนยการเรียนรูแบบพ่ึงตนเองเพ่ือสงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิต 
 
080103011 ทักษะการเรียนภาษาอังกฤษ       3(3-0-6) 
  (English Study Skills) 
     วิชาบังคับกอน : 080103002 ภาษาอังกฤษ 2 
  สงเสริมทักษะในการจัดการเรียนรูดวยตนเอง โดยอาศัยเทคนิคตางๆ ในการเรียน
ภาษาอังกฤษ เชน การใชพจนานุกรมภาษาอังกฤษเพ่ือชวยในการพูด การอานและการเขียน การจดบันทึกยอ 
และการยอความ การจัดระเบียบตนเองในการเรียน เชน การวางแผน การตรวจสอบ และประเมินการเรียนรู
ของตนเอง เพ่ือใชเปนเครื่องมือสําหรับการศึกษาภาษาอังกฤษในระดับที่สูงขึ้น 
 
080103012 การอาน 1        3(3-0-6) 
  (Reading I) 
    วิชาบังคับกอน : 080103002 ภาษาอังกฤษ 2  
  กลวิธีการอาน เชน การอานแบบกวาดสายตา การอานเพ่ือหาขอมูลเฉพาะ และการเดา
ความหมายโดยอาศัยบริบท เพ่ือประยุกตใชในการอานและการสรางความเขาใจดวยตนเองพัฒนาทักษะการ
อานโดยการทํากิจกรรมและแบบฝกหัดในช้ันเรียน 
 
080103014 การเขียน 1        3(3-0-6) 
  (Writing I) 
     วิชาบังคับกอน : 080103002 ภาษาอังกฤษ 2  
  การเขียนโดยใชประโยคโครงสรางตางๆ เชน ประโยคใจความเดียว  ประโยคใจความรวม 
และประโยคใจความซอน การเขียนโครงราง   การเขียนยอหนา  และการเขียนลําดับเรื่องโดยเลือกใชคําศัพท
ที่สอดคลองกับบริบท 
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080103016 การสนทนาภาษาอังกฤษ 1      3(3-0-6) 
  (English Conversation I) 
  วิชาบังคับกอน : 080103002 ภาษาอังกฤษ 2  
  ทักษะการออกเสียงและการพูดเบ้ืองตนเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน การแนะนําตนเอง 
การบรรยายลักษณะสิ่งตางๆ การบอกทิศทางและการแสดงความคิดเห็น 
 
080203901 มนุษยกับสังคม        3(3-0-6) 
  (Man and Society) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี

มนุษย การต้ังถิ่นฐานและการอยูรวมกันเปนสังคม ลักษณะทั่วไปของสังคมมนุษย การจัด 
ระเบียบทางสังคม การขัดเกลาทางสังคม วัฒนธรรม สถาบันทางสังคม การเปลี่ยนแปลงทางสังคม และการ
วิเคราะหปญหาของมนุษยในสังคม 
  
080203904 กฎหมายในชีวิตประจําวัน       3(3-0-6) 
      (Law for Everyday Life) 
      วิชาบังคับกอน : ไมม ี
  ลักษณะและวิวัฒนาการของกฎหมาย ประเภทของกฎหมาย ความรูเก่ียวกับกฎหมาย
เกี่ยวกับวงจรชีวิตในสังคมและการเปนพลเมืองที่ดีของประเทศ 
 
080203905 เศรษฐกิจกับชีวิตประจําวัน      3(3-0-6) 
     (Economy and Everyday Life) 
     วิชาบังคับกอน : ไมม ี
  ความรูเบ้ืองตนทางเศรษฐศาสตรที่เก่ียวของกับการดําเนินชีวิตประจําวันของมนุษย การ
บริโภค การลงทุน เงินเฟอ เงินฝด สถาบันการเงิน ภาษีอากร เรียนรูถึงสภาพการณตางๆ ทางเศรษฐกิจ เขาใจ
ปญหาทางเศรษฐกิจที่เกิดขึ้นและแนวทางในการแกไขปญหาเศรษฐกิจของรัฐบาล รูจักปรับตนเองใหดํารงชีวิต
อยูไดอยางเหมาะสมกับสภาพเศรษฐกิจตางๆ ในสังคม 
 
080303501 บาสเกตบอล        1(0-2-1) 
  (Basketball) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี
  วิวัฒนาการตางๆ เกี่ยวกับกีฬาบาสเกตบอลต้ังแตแรกเริ่มจนถึงปจจุบัน ฝกใหมีทักษะพ้ืนฐาน
นําไปใชในการเลนทีม ตลอดจนความรูความเขาใจ กฎ กติกา การเตรียมอุปกรณและทัศนคติที่ดี  
 
080303503 แบดมินตัน        1(0-2-1) 
  (Badminton) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี
  ความเขาใจเก่ียวกับกีฬาแบดมินตัน การฝกทักษะเบ้ืองตน เทคนิคการเลน กฎ กติกา การ
เตรียมอุปกรณ เลือกใชอุปกรณที่เหมาะสมและสามารถนําทักษะเบ้ืองตนไปใชในการเลนแบดมินตันได การ
เปนผูเลนและผูชมที่ดี  
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080303504 ลีลาศ         1(0-2-1) 
  (Dancing) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี
  ประวัติของการลีลาศ ทักษะเบ้ืองตนของการลีลาศ มารยาทของการลีลาศการปลูกฝงความรู
ความเขาใจและทัศนคติที่ดี การเตนรําแบบละติน แบบบอลรูม และแบบเบ็ดเตล็ด การจัดงานลีลาศ  
 
080303601 มนุษยสัมพันธ        3(3-0-6) 
  (Human Relations) 
  วิชาบังคับกอน :  ไมม ี
  หลักการและทฤษฎีวาดวยพฤติกรรมของบุคคล การเขาใจตนเองและผูอ่ืนการพัฒนาตนเอง 
ความรูพ้ืนฐานและมารยาททางสังคม การติดตอสื่อสารและการทํางานรวมกันการบริหารความขัดแยง และ
การนําหลักธรรมทางศาสนามาประยุกตใชในการสรางมนุษยสัมพันธ 
 
080303606 การคิดเชิงระบบและความคิดสรางสรรค     3(3-0-6) 
     (Systematic and Creative Thinking) 
      วิชาบังคับกอน : ไมม ี
  พ้ืนฐานการทํางานของสมอง ความสําคัญของการคิด ลักษณะการคิดของสมองซีกซายและ
ซีกขวา ความหมายของการคิดเชิงระบบ ลักษณะของการคิดเชิงระบบ คุณลักษณะของนักคิดเชิงระบบ เทคนิค
การคิดเชิงระบบ ความสําคัญของความคิดสรางสรรค ลักษณะพิเศษของความคิดสรางสรรค ลักษณะของ
บุคคลที่มีความคิดสรางสรรค กระบวนการคิดสรางสรรค เทคนิคการพัฒนาความคิดสรางสรรคและการ
ประยุกตใชความคิดสรางสรรค 
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